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d ln W wieksza rozdzielczos¢ obrazu
ywa W 100 gier w pakiecie z urzadzeniem
M specjalistyczne zasoby
M ciagly rozwdj nowych aplikaciji

W materiaty metodyczne do wybranych pakietow
M Tronic - brand hero

magiczny

Poznajcie najbardziej zaawansowang
podtoge interaktywng na rynkul

Obraz wyswietlany na podfodze tworzy wirtualny ,magiczny dywan’, na ktérym dzieci w wieku przedszkolnym oraz
szkolnym przezywajg wspaniate przygody, poczgwszy od gier i zabaw ruchowych, po edukacje poznawcza ze wszystkich
dziedzin wiedzy. Nauczyciele, wybierajgc prace z podtogg interaktywng Magiczny Dywan onEVO, otrzymujg wsparcie
merytoryczno-dydaktyczne w postaci pakietu metodycznego, spetniajgcego wymogi podstawy programowe;.

Funkcjonalnos¢ Magicznego Dywanu oneVO umozliwia szerokie spektrum zastosowan w kazdym pomieszczeniu na
jasnym i jednolitym podtozu. Uczen za pomoca ruchéw rak lub nég bierze udziat w zabawie. Wielkos¢ wyswietlanego
obrazu zalezy od wysokosci zawieszenia urzgdzenia nad powierzchnig podtfogi i zblizona jest do prostokata
o wymiarach 2x3 metry. Zaletg tej pomocy edukacyjnej jest niezwykta tatwosé obstugi wytgcznie za pomoca pilota
zdalnego sterowania - z zasadg obstugi podobng do domowego telewizora.

Magiczny Dywan onEVO zostat zaprojektowany przez polskich inzynieréw i jest produkowany w Polsce.
Kupujac Magiczny Dywan onEVO wspierasz polski przemyst elektroniczny.
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Funtronic w edukacji aktualnych do indywidualnych
i rehabilitacji gier i aplikacji potrzeb placowek

Skontaktuj sie z nami Funtronic sp. z 0.0. Tel.: 22 610 02 30
www.funtronic.eu Kolumbijska 11, 01-991 Warszawa E-mail.: biuro@funtronic.eu
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elementy grywalizacji
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ksztattuje nawyk powtarzania OBSZAR

Kazde zakupione urzadzenie startuje ze 100 grami obszaru EVO. Do tego mozna dokupié¢ ponad 200
gier z obszaréw EDU i REV poprzez zamawianie pakietow, ktére mozna dowolnie skomponowac,
zaleznie od potrzeb placéwki i wieku dzieci.

W obszarze EVO umiesciliSmy podstawowy pakiet 100 gier, ktére bawig i ucza
w sposéb naturalny i przyjazny dzieciom. Kazde zakupione urzadzenie posiada
ten pakiet podstawowy. Moze by¢ wykorzystywany do przeprowadzania zajec¢
dydaktycznych, éwiczen gimnastycznych lub logopedycznych, nauki jezyka obcego lub
po prostu do $wietnej zabawy. Pakiet EVO jest przeznaczony dla ztobkdw, przedszkoli,
klas I-lll szkét podstawowych, sal zabaw i innych miejsc pobyty dzieci, czy catych
rodzin.

Obszar EDU to ponad 130 edukacyjnych gier podzielonych na pakiety takie jak Edu Quizy
(obejmujacy ciekawe quizy z matematyki, przyrody, jezyka polskiego, historii, muzyki,
plastyki, fizyki, chemii, biologii, geografii oraz jezyka angielskiego), EduPrzedszkole,
Funkodowanie, Photon, Angielski, Eksperymenty, czy nawet Karta Rowerowa. Gry
wspomagaja nauke poprzez ruch na kazdym etapie nauki, od przedszkola do liceum.
Metodyka zawarta w grach jest zgodna z aktualng podstawa programowa, a do
pakietéw dotaczane sa rézne materiaty wspomagajgce przeprowadzenie lekcji.

Obszar REV zawiera pakiety specjalistyczne, przeznaczone do wspomagania
terapii, rewalidacji i wyrownywania szans w szkole. Do wyboru dostepne jest ponad
88 gier podzielonych na pakiety: REW, Magia Ruchu (spektrum Autyzmu), Funkcje
Wykonawcze, czy Wczesne Czytanie. Ze wzgledéw terapeutycznych, gry zawarte
w tym pakiecie majg bardziej wyraziste kolory, jednolite i jasne tta oraz zmniejszona
liczbe obiektow poruszajgcych sie na planszy. Ponadto wszystkie elementy
aktywne sg wieksze, a dynamika gier spowolniona. Dzieki temu gry sg przystepne
w odbiorze i stanowig doskonate narzedzie w terapii dzieci ze specjalnymi potrzebami.
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